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Workshop.

Necropoli
etrusco-italiche:
archeologia digitale

e paesaggio funerario

25 settembre 2023
Aula Baratto, Universita Ca’ Foscari
Dorsoduro 3246 - Venezia



Le applicazioni delle tecnologie digitali negli ul-
timi anni hanno portato consistenti novita nella
elaborazione delle documentazioni di scavo,
nella gestione dei dati territoriali e nelle rico-
struzioni tridimensionali degli edifici, fino alla
elaborazione di forme di realta immersiva. In
qguesto fervente e stimolante panorama sem-
bra che le realta dei contesti funerari abbiano
rivestito un ruolo di margine. Le stesse elabo-
razioni GIS e i database interrelati rischiano di
essere poco efficaci se non studiati in modo
mirato alle tematiche del funerario, dalla rap-
presentazione dell’evoluzione delle necropoli
allaricostruzione del rituale. Lo scopo di questa
giornata e di confrontarsi sulle problematiche
sottese alla elaborazione di specifici strumen-
ti digitali utili per la riproduzione del paesaggio
funerario, dall’adattamento di software esi-
stenti, con prevalente anche se non esclusiva
preferenza per I'opensource, fino alla ideazione
di specifiche applicazioni, anche finalizzate alle
azioni di terza missione. |l focus della giornata
siintende sullariproposizione del paesaggio fu-
nerario delle necropoli etrusco-italiche in pro-
spettiva multiscalare, paesaggio conservato
solo in pochi ben noti casi, ma probabilmente
parte integrante dell’esigenza di visibilita delle
prime citta.

Programma

9.30-45 Saluti istituzionali
Franz Fischer, Venice Centre for Digital and Public
Humanities (VeDPH)

Sauro Gelichi, Centro Studi di Archeologia Venezia
(CeSAV)

Presiede: Elisabetta Govi

9.45-10.15 Paola Moscati, Archeologia funeraria e
tecnologie digitali: storia di un felice incontro

10.15-10.45 Cristiano Putzolu, // contributo
dell’analisi spaziale per i contesti di necropoli: una
ricognizione sull’edito e nuovi spunti di riflessione

10.45-11.15 Carmine Pellegrino, /| GIS delle
necropoli di Pontecagnano: implementazioni e
problemi a 25 anni dall’elaborazione

11.15-11.30 coffee break

11.30-12.00 Fernando Gilotta, Luca Lucchetti,
Teresa Patriziano, Esperienze da Monte Abatone a
Cerveteri

12.00-12.30 Alessandro Conti, Christian Mazet,
Laura Maria Michetti, Ritorno a Vulci. Nuovi
strumenti per lo studio delle necropoli orientali

12.30-13.00 Massimiliano Grava, Emanuele
Taccola, Lisa Rosselli, Per una ricostruzione dei
paesaggi funerariin Etruria settentrionale: i casi di
Pisa e Volterra

13.00-14.30 lunch

Presiede: Fernando Gilotta

14.30-15.00 Elisabetta Govi, Andrea Gaucci,
Chiara Pizzirani, Anna Serra, Carlotta
Trevisanello, Riccardo Vanzini, Enrico Zampieri,
Analisi spaziale e gestione del dato archeologico
nella necropoli di Valle Trebba a Spina e nei
sepolcreti occidentali di Bologna

15.00- 15.30 Giovanna Gambacurta, Federico
Bernardini, Fiorenza Bortolami, Martina
Filannino, Cecilia Moscardo, Angela Ruta
Serafini, Gestione dei dati e ricostruzione del
paesaggio funerario nelle necropoli preromane tra
Este e Padova

15.30-16.30 Discussione

16.30-17.00 Conclusioni



